Tvenndarkeppni (mixed doubles)

Reglur Alpjéda krullusambandsins, WCF.

Lid i tvenndarkeppni samanstendur af tveimur leikmonnum (einni konu og einum karli).

Undantekning: Krulludeild SA leyfir ad leikmenn séu badir af sama kyni.

1.

Skor er eins og i venjulegum krulluleik.

Hver leikur er atta umferdir. Ef skor er jafnt ad peim loknum skal leika aukaumferd(ir) par til
sigurvegari faest.

Hvort lid faer 48 minutna leiktima fyrir atta umferda leik. Ef leika parf aukaumferdir feer hvort
lid sex minutuna leiktima fyrir hverja umferd.

Undantekning: Krulludeild SA notast ekki vid timatoku en beinir peim tilmaelum til krullufélks
ad hafa timamorkin i huga og taka ekki 6edlilega langan tima i vangaveltur.

Hvort lid sendir fimm steina i hverri umferd. Sa leikmadur sem sendir fyrsta stein sins lids skal
einnig senda sidasta stein sins lids i peirri umferd. Hinn leikmadur lidsins sendir annan, pridja
og fjorda stein sins lids. Leyfilegt er ad breyta & milli umferda hvor leikmadurinn sendir fyrsta
stein.

Ekki ma skjéta steinum ur leik, steinar inni i hring medtaldir, fyrr en med fjérda steini sem
sendur er i leiknum. Brjoéti lid pessa reglu skal fjarlaegja skotsteininn dr leik. Steinar sem faerst
hafa Ur stad eru settir aftur a sinn stad af leikménnum hins lidsins.

Vid upphaf hverrar umferdar skal annad lidid tilkynna démara um val 4 stadsetningum
kyrrstaedra steina sem komid er fyrir 4 punktum A og B a6ur en umferd hefst (sja
skyringarmynd):

A. Steinn @ midri midlinunni mitt & milli ,,hog-linu“ og hrings.

B. Steinn & aftari helmingi midjupunktsins @ midri midlinunni og nemur vid T-linuna.
Undantekning: Krulludeild SA notast ekki vid démara og pvi skulu leikmenn sjalfir koma
steinunum fyrir samkvaemt reglunum.

Akvordunarréttur um stadsetningu kyrrstaedu steinanna:

Ef ekki hefur annad verid dkvedid fyrirfram skulu lidin varpa hlutkesti um hvort peirra faer
akvordunarréttinn i fyrstu umferd.

Eftir hverja umferd feer pad lid sem tapadi umferdinni akvérdunarréttinn i naestu umferd.
Ef umferd er stigalaus faer 1idid sem ekki [ék sidasta steininum akvérdunarréttinni i naestu
umferd.

Lidid sem & steininn sem stadsettur er framan vid hringinn skal senda fyrsta stein peirrar
umferdar og lidid sem 4 steininn sem stadsettur er inni i hringnum sendir annan stein.
Fyrir upphaf hvers leiks i keppnum & vegum WCF skal hvort lid fa fimm minutna
upphitunartima 4 peirri braut sem lidin leika 4. Pad lid sem 4 sidasta stein i fyrstu umferd
hitar upp fyrst.

i talkun/skyringum WCF & reglum fyrir tvenndar keppni kemur eftirfarandi einnig fram:

Sépun: Annar leikmadur sendir stein og hinn verdur ad vera stadsettur innan , hog-linu” @ hinum

enda brautarinnar 8 medan sending steins fer fram. Eftir ad steini er sleppt mega badir leikmenn

sdpa. betta & vid um 6ll skot, einnig skot ad midju (DSC).



Skot ad midju: Hvor leikmadur sendir einn stein ad midju hrings til ad akveda svokallada DSC-fjarlaegd
vegna rodunar lida sem eru jofn ad stigum og jofn i innbyrdis vidureignum.

Til frekari upplysingar:

A vef Alpjéda krullusambandsins (WCF) eru reglur krulluipréttarinnar (reglur fyrir tvenndarkeppni &
bls. 36): http://www.worldcurling.org/images/PDF/worldcurling-rulesofplay.pdf

A vef Alpjéda krullusambandsins eru reglur fyrir tvenndarkeppni dsamt skyringum fra 11. oktéber
2007: http://www.worldcurling.org/images/PDF/wcfweb mixeddubrules.pdf

Skyringarmynd vegna
uppstillingar kyrrstaedra steina
vid upphaf hverrar umferdar:

T-lina ->

Midlina ->

Hog-lina ->




