Ur islenskri pydingu a krullureglum WCF

R14. TVENNDARLEIKUR (MIXED DOUBLES)

(@)

Lid samanstendur af tveimur leikménnum, einum karlkyns og einum kvenkyns. Ekki er
leyft ad hafa varamenn. Lid verdur ad gefa hvern pann leik eda leiki par sem ekki geta
badir leikmenn leikid allan leikinn. Leyféur er einn pjalfari hja hverju lidi.

Skor skal vera med sama heetti og i venjulegum krulluleik. Steinar sem stadsettir eru
adur en hver umferd hefst geta gefid stig.

Allir leikir eru atta umferoir.

Hvort lid skal senda fimm steina i hverri umfer®. Leikmadurinn sem sendir fyrsta stein
lidsins i umferd verdur einnig ad senda sidasta stein lidsins i peirri umferd. Hinn
leikmadurinn skal senda annan, pridja og fjérda stein lidsins i peirri umferd. Mogulegt
er ad breyta a milli umferda hvor leikmadurinn sendir fyrsta steininn.

Ekki ma skjota steini Ur leik, par med taldir ,stadsettir* steinar og steinar i hasinu fyrr en
fjordi steinn i umferd er sendur (fjordi steinn sem er sendur er fyrsti steinn sem ma
skjota 60rum steini Ur leik). Vid brot & pessu skal steinninn sem sendur var fjarlaegdur
ar leiknum og allir steinar sem hreyfdust Ur stad skulu settir aftur a sinn stad af lidinu
sem ekki gerdist brotlegt.

Fyrir upphaf hverrar umferdar skal annad lidid ,stadsetja”“ sinn stein & peim enda
brautarinnar sem leikid er & annan af tveimur st6dum, merktum A og B. Hitt 1idid
~Stadsetur” sinn stein a pann stad (A eda B) sem er laus. Stadsetning pessara stada er
sem hér segqir:

(i)  Stadsetning A: Pannig ad midlinan sker hann midjan og er annad hvort strax
framan vid eda strax aftan vid einn af premur punktum a isnum. Pessir prir
punktar eru & midlinunni:

1) A midpunkti & milli framlinu og ytri briinar & framhli® hassins,

2) 0,915 m (8 fetum) neer hisinu en midpunkturinn

3) 0,915 m (3 fetum) neer framlinunni en midpunkturinn
Lidin skulu, byggt & astandi issins, akveda tiltekna stadsetningu punkts A
sem nota a fyrir hverja braut adur en eefing fyrir leik hefst og skal si sama
stadsetning notud allan leikinn.

(i)  Stadsetning B: Pannig ad steinninn sé i aftari hluta hussins, midlinan skeri hann
midjan og liggi ad aftari bran T-linunnar.

Lidid sem feer akvordunarrétt um ,stadsetningu” steina skal vera:

(i)  Lid sem eigast vid skulu nota skot ad midju til ad akveda hvort 1idid feer
akvorounarréttinn i fyrstu umferd. Lidid med minni fjarleegd akvedur
stadsetninguna.

(i)  Eftir fyrstu umferd faer pad 1id sem ekki skoradi akvoérdunarréttinn um
stadsetninguna.



(i)  Ef hvorugt 1idid skoradi i umferd skal lidid sem atti fyrsta stein i peirri umferd fa
akvordunarréttinn i naestu umfero.

Lidid sem a ,stadsettan” stein a punkti A (framan vid hisid) skal senda fyrsta steininn i
peirri umferd og lidid sem a ,stadsettan stein a punkti B skal senda annan stein i peirri
umferd.

Pegar lid sendir stein skal sa leikmadur sem ekki er ad senda steininn vera stadsettur
innan vid framlinu & yfirbordi issins a peim enda brautarinnar par sem leikid er. Eftir ad
steinn er sendur mega annar eda badir leikmenn sépa steininn og hvern pann stein
sem hreyfist Ur stad og tilheyrir peirra lidi hvar sem er framan vid T-linuna a peim enda
sem leikid er. Petta a vid um alla steina sem lidid sendir, par & medal i skoti ad midju.

Ef leikmadur sendir stein pegar ekki er komid ad honum ad senda er steinninn faerdur
aftur ad spyrnunni svo réttur leikmadur geti sent hann, eftir ad allir steinar sem
hreyfdust Ur stad hafa verid settir aftur a sinn stad af lidinu sem ekki gerdist brotlegt. Ef
villan uppgdtvast ekki fyrr en eftir ad naesti steinn & eftir hefur verid sendur heldur
leikurinn afram eins og ekkert hafi i skorist.



