Islandsmét i krullu 2010

leikreglur

I keppninni gilda reglur alpjédasambandsins WCF eftir pvi sem vid 4.

DEILDARKEPPNI
Leiknar eru tveer umferdir allra lida. Lid sem ner efsta sati vinnur titilinn deildarmeistari.
Helstu atridi umfram reglur WCF:

1. Leikir eru 6 umferdir og fast einn vinningur fyrir hvern unninn leik. Ef 1id eru
j6fn ad stigum eftir 6 umferdir skulu leiknar aukaumferdir par til drslit fast.

2. 1lok upphitunar fyrir leik tekur einn leikmadur hvers 1ids skot ad midju hrings og
skal fjarlegd meld og skrad (einn tr hvoru 1idi). Leyft er ad s6pa. Steinn sem
endar utan hrings er skradur 185,4 sentimetrar (6 fet og 1 tomma). Lidid sem &
stein na@r midju en andstedingurinn far val um hamarinn (sidasta stein) 1 fyrstu
umferd. Hitt 11810 velur lit 4 steinum.

¢ Um endanlega rod lida redur fjoldi vinninga ur leikjum.

e Degar tvo 1i0 eru jofn ad vinningum skulu innbyrdis vidureignir rada rod
lidanna. Hafi lidin unnid sitt hvorn leikinn skal nota skot ad midju hrings
til dkvordunar. P4 eru lagdar saman tolurnar ur skrdningunni fyrir hvern
leik, en einni hastu tolunni sleppt. Lidid med legri toluna verdur ofar {
rodinni.

e Degar prji eda fleiri 1i0 eru jofn ad vinningum skal peim radad nidur sem
unnt er ad rada 4 grundvelli vinninga 1 innbyrdis vidureignum. Peim lidum
sem pa eru eftir skal radad & grundvelli innbyrdis vidureigna peirra.

e Ef nidurstada faest ekki med pessum hetti { innbyrdis rod einhverra lida
skal nota skot ad midju hrings til akvordunar. P4 eru lagdar saman tolurnar
ur skraningunni fyrir hvern leik, eins og lyst er hér ad ofan. Lidid med
leegstu toluna verdur efst 1 rodinni af pessum lidum.

e Séu pessar tolur jafnar fyrir tvo eda fleiri 110 skal legsta talan dr einstokum
malingum sem ekki er eins hja vidkomandi lidum rdda r6d lidanna.

e Séu einhver lid enn jofn ad pessum samanburdi loknum er frammistada
peirra { métinu ndkvamlega jaftn g60. Skal pa nota r6d lidanna tr sidasta
Islandsméti.



4. AOJ jafnadi skulu vera 4 leikmenn { hvoru 1id1 pegar leikur hefst. Hefja m4 po6 leik
med 3 leikmonnum ef gildar dstedur liggja fyrir forféllum. Leikur telst tapadur ef
ekki n@st ad hefja leik med a.m.k. 3 letkmonnum. Fer p4 andstedingurinn leikinn
skrddan sem vinning.

URSLITAKEPPNI
Fjogur efstu 110 ur deildarkeppninni leika til drslita dagana 26. og 27. mars.
1. Hér gilda lidir 1 og 4 tr deildarkeppninni.

2. 1 fyrstu umferd leika 1id i 1. og 2. szti saman og 1id { 3. og 4. sati leika saman.
Vinningslidid 1 leik 1. og 2. setis fer beint { Urslitaleikinn um gullid en taplidid
leikur undantrslitaleik vid vinningslidid ur leik 3. og 4. satis. Vinningslidid {
pessum leik fer 1 urslitaleikinn en taplidid leikur um bronsid vid taplidid tr hinum
leiknum { 1. umferd.

3. 1 fyrstu umferd hafa 1id i 1. og 3. sati val um hamarinn (sidasta stein) og hin 1idin
velja lit 4 steinum. I undanirslitaleiknum hefur 1i3id sem vard ofar {
deildarkeppninni val um hamarinn og hitt 11810 velur lit. Lid1d sem fer beint {
urslitaleikinn hefur val um hamarinn i peim leik og 1idid sem tapadi {
undantrslitum fer val um hamarinn stein i bronsleiknum.

pattokugjald er 7.000 kr./1id og greidist i einu lagi vid skraningu. Bankareikningur er
0302-26-006496, kt. 301050-2599. Einnig ma greida gjaldid beint til Agists
Hilmarssonar, gjaldkera Krullunefndar. Eindagi greidslu er 28. febrdar. Hafi 1i0 ekki
greitt patttokugjald 4 eindaga er keppni pess par med lokid og drangur pess strikast Ut dr
keppninni. Jafnframt missa allir leikmenn lidsins patttokurétt { nasta Islandsmoti.



