Leikreglur islandsmétsins 2020
1 a) [ keppninni gilda reglur Alpjéda krullusambandsins, WCF, eftir pvi sem vid &

2. Keppnisfyrirkomulag

a) Leikin er tvoféld umferd allra lida.

b) Leikjum er radad fyrirfram a brautir 2 og 4. Heimilt er pé ad vikja fra pessari upproédun ef adrar
brautir eru betri til spilunar og verda lidsstjérar beggja lida ad sampykkja breytingar. Akvedid er eftir
heflun hvada brautir verda notadar hverju sinni.

C) i upphafi snia menn steini eda varpa hlutkesti um hvort 1idid hefur val 4 sidasta stein eda lit.

3. Leikir og stig
a) Leikir eru sex umferdir og faest einn vinningur (stig) fyrir hvern unninn leik.
b) Ef lid eru jo6fn ad stigum eftir 6 umferdir skal leika aukaumferd(ir) par til drslit fast.

5. R6dun lida

a) Um endanlega rod lida raedur fjoldi vinninga (stiga) ur leikjum.

b) begar tvo lid eru jofn ad vinningum skulu innbyrdis vidureignir rada réd lidanna. Ef hvort lid hefur
unnid einn leik skal nota umferdir,steinar adferdina ur 6llum leikjunum.

c) begar prju eda fleiri lid eru j6fn ad vinningum skal peim radad nidur sem unnt er & grundvelli
vinninga i innbyrdis vidureignum. bpeim lidum sem pa standa enn j6fn skal radad a grundvelli vinninga
i innbyrdis vidureignum peirra. Dugi pad ekki til reedur fjoldi enda og sidan steina um rédun lida i
seeti. Sé enn ekki haegt ad fa urslit raedur fjoldi steina sem 1id hefur fengid a sig.

d) Ef kemur til Utreiknings @ umferdum og steinum i lok méts telja umferdir og steinar i
aukaumferdum ekki med.

6. Mzaeting i leiki og frestun leikja

a) Ad jafnadi skulu vera fjorir leikmenn i hvoru lidi pegar leikur hefst. Hefja ma pé leik med premur
leikmoénnum ef gildar asteedur liggja fyrir forfollum. Komi fjérdi madur til leiks eftir ad leikur er hafinn
ma hann hefja leik i sinni st6du pegar naesta umferd eftir ad hann maetir til leiks hefst.

b) Sjai lidsstjori fram a ad geta ekki maett til leiks med ad minnsta kosti prja leikmenn i tiltekinn leik
skal hann hafa samband vid lidsstjéra andsteedinganna eigi sidar en i hadeginu a keppnisdegi og bidja
um frestun. Vid veikindi eda i mjog dveentum tilvikum er heimilt ad hafa samband sidar. Ef 6ska parf
eftir frestun leiks skulu lidsstjérar hafa virdingu vid andsteedinginn og ipréttina ad leidarljési. Komi
lidsstjorar sér saman um frestun skulu peir gera métsstjérn vidvart sem finnur nyjan leikdag.

c) Ef ekki hefur verid dskad eftir frestun leiks og lid maetir til leiks med feerri en prja leikmenn gildir
grein R11 i reglum WCF.



