Islandsmotid i krullu
2014

1. Reglur WCF

a) [ keppninni gilda reglur Alpj6da krullusambandsins, WCF, eftir pvi sem vid 4.
Keppendur eru hvattir til ad kynna sér reglurnar eftir bestu getu, einkum kafla R3-R11, en reglurnar ma
finna a vef sambandsins, www.worldcurling.org.

b) Skyring & skammstéfunum:
LSD = Last Shot Draw
Meelt skot ad midju hrings vid lok upphitunar fyrir hvern leik.
DSC = Draw Shot Challenge
Midjuskotskeppni, eda medaltal skota ad midju hrings (LSD) ad slepptri einni haestu télu hvers lids.

2. Keppnisfyrirkomulag
a) Leikin er einfoéld umferd allra lida.
b) Leikjum er radad fyrirfram & brautir 1-3. Akvedid er eftir heflun hvada brautir verda notadar hverju sinni.

3. Leikir og stig
a) Leikir eru &atta umferdir og feest einn vinningur fyrir hvern unninn leik.
b) Eflid eru j6fn ad stigum eftir atta umferdir skal leika aukaumferd(ir) par til Urslit fast.
c) bad lid sem talid er upp & undan i keppnisgdgnum leikur med steinum med dékkum (blaum eda
raudum) handféngum.

4. Upphitun og skot ad midju (LSD)

a) Pad lid sem talid er upp & undan i keppnisgdgnum hefur upphitun a undan. Pegar brautir eru tilbanar
gefur métsstjorn merki og feer 1id pa fjdrar minatur til upphitunar & brautinni. Ad fjorum mindatum lidnum
er aftur gefid merki og skal upphitun pa heett.

b) Ad lokinni upphitun tekur einn leikmadur lidsins skot ad midju hrings (LSD) og er leyft ad sépa. Pegar
skotid er tekid skal einn ar lidinu standa a hinum enda brautarinnar & sveedinu fra baklinu ad framlinu (i
kassanum). begar steinn hefur stddvast er fjarleegd meeld fra midjupunkti ad steininum og skrad a vid-
komandi lid. Steinn sem endar utan hrings er skradur 185,4 sentimetrar (6 fet og 1 tomma). Lidid sem a
stein naer midju en andstaedingurinn faer val um hamarinn (sidasta stein) i fyrstu umferd.

c) Reiknad er Ut DSC-gildi fyrir hvert lid, sem er medaltal Ur skotum ad midju, ad slepptri einni haestu
télunni fyrir hvert lid.

5. Rodun lida

a) Um endanlega rdd lida raedur fjéldi vinninga Ur leikjum.

b) Pegar tvd lid eru j6fn ad vinningum skulu innbyrdis vidureignir rada rdd lidanna. Hafi lidin unnid hvort
sinn leikinn radast ofar pad lid sem hefur leegri DSC-t6lu.

C) Pegar prju eda fleiri lid eru j6fn ad vinningum skal peim radad nidur sem unnt er & grundvelli vinninga
{ innbyrdis vidureignum. Peim lidum sem pé standa enn jéfn skal radad a grundvelli vinninga i inn-
byrdis vidureignum peirra.

d) Ef nidurstada faest ekki med pessum heetti Gt fra vinningum i innbyrdis vidureignum lida radast pau
eftir DSC-gildi, sbr. reglu 4c.

e) Séu pessar télur jafnar fyrir tvd eda fleiri lid skal laegsta gildi Ur einstékum skotum ad midju (LSD)
sem ekki er jafnt hja pessum lidum rada réd lidanna.

f) Fidgur efstu id vinna sér rétt til patttdku i drslitakeppni islandsmétsins 2012.

Q) Lid getur ekki misst af saeti i Urslitakeppni islandsmétsins eingdngu 4 lakari &rangri Gr innbyrdis vidur-
eignum eda midjuskotskeppni, heldur einungis med pvi ad tapa aukaleik (tie-breaker), sbr. reglur
WCF um aukaleiki jafnra lida.



6. Urslitakeppni
Leikid er samkvaemt page-playoff kerfi sbr. reglur WCF.
a) Lidi1.og 2. seeti leika saman og lid i 3. og 4. seeti leika saman.
b) Sigurlid i leik 1. og 2. seetis fer beint i Urslitaleik um gullverdlaun, en taplidid leikur i undandrslitum
vid sigurlidid ur leik 3. og 4. saetis um hitt saetid i drslitaleiknum.
¢) Taplidid i undandrslitum leikur gegn taplidi Ur leik 3. og 4. saetis um bronsverdlaun.

7. Maeting i leiki og frestun leikja

a) A0 jafnadi skulu vera fjérir leikmenn i hvoru lidi pegar leikur hefst. Hefja ma pé leik med premur leik-
monnum ef gildar astaedur liggja fyrir forféllum. Komi fjérdi madur til leiks eftir ad leikur er hafinn ma
hann hefja leik i sinni st6du pegar naesta umferd eftir ad hann meetir til leiks hefst.

b) Sjai lidsstjéri fram & ad geta ekki meett il leiks med ad minnsta kosti prja leikmenn i tiltekinn leik
skal hann hafa samband vid lidsstjora andsteedinganna eigi sidar en i hadeginu & keppnisdegi og
bidja um frestun. Vid veikindi eda i mjog 6veentum tilvikum er heimilt ad hafa samband sidar. Ef
Oska parf eftir frestun leiks skulu lidsstjorar hafa virdingu vid andsteedinginn og ipréttina ad leidar-
lj6si. Komi lidsstjorar sér saman um frestun skulu peir gera métsstjérn vidvart sem finnur nyjan leik-
dag.

c) Ef ekki hefur verid 6skad eftir frestun leiks og lid meetir til leiks med faerri en prja leikmenn gildir
grein R11 i reglum WCF.



